
다음 조각 NEXT TOK EN 중급 · 설명 한 겹 더

DAY 21–35 · 3부 뭘 할 수 있나

3부 총정리 — 뭘 할 수 있나
글 줄이기부터 일 맡기기까지 · 설명 한 겹 더 · DAY 21-35

시험 없음 — 읽고 넘어가는 복습 자료
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DAY 21 · 요약

요약은 버릴 것을 고르는 일

1 요약은 글을 앞에서부터 잘라 내는 게 아니야.

2 AI는 글 전체를 먼저 훑고, 문장마다 이게 얼마나 중요한가를 따져.

3 그리고 점수 높은 것만 골라 자기 말로 다시 써.

3부 총정리 · 중급 · DAY 21–35 | 다음 조각 · next-token.net · CC BY-NC 4.0 | 작성자 blog.naver.com/factnotes | 2 / 32



DAY 21 · 요약

원문에 없던 말이 끼어드는 자리

1 길이와 읽는 사람을 알려 주지 않으면 버릴 기준을 AI가 알아서 정해 버려.

2 마지막 칸에서 자기 말로 바꿔 쓰기 때문에 원문에 없던 표현이 섞일 수 있어.

3 그래서 받은 요약은 원문과 한 번은 맞춰 봐야 해.
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DAY 22 · 번역

번역은 낱말이 아니라 뜻을 옮긴다

1 번역은 단어를 하나씩 맞바꾸는 일이 아니야.

2 문장 전체의 뜻을 먼저 잡고, 그 뜻을 다른 말로 다시 짓는 일이거든.

3 그래서 '고양이와 개가 내린다' 같은 직역은 뜻이 통하지 않아.
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DAY 22 · 번역

관용구와 빠진 주어

1 관용구는 낱말의 합이 아니라 덩어리 하나가 뜻을 가져.

2 우리말은 주어를 자주 생략하니까 문장 전체가 무슨 상황인지 봐야 채울 수 있어.

3 2016년에 구글이 이 방식을 실제 번역에 처음 넣었고, 어색한 직역이 확 줄었어.
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DAY 23 · 글쓰기 도우미

맡길 조각과 내가 할 조각

1 AI는 글을 대신 써 주는 기계가 아니라, 내가 쓴 글을 굴려 보게 해 주는 도구야.

2 내 생각·내 경험·사실 확인은 내가 하고, 다듬기와 줄이기는 맡겨도 돼.

3 AI가 쓴 문장도 네 이름을 달고 나가니까.
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DAY 23 · 글쓰기 도우미

늘어놓기는 맡기고 고르기는 내가

1 제목 후보를 스무 개 받는 일은 맡겨도 되는데, 고르는 순간 그 제목은 네 판단이 돼.

2 독후감의 내 생각 칸은 너만 가진 자료야 — 맡기면 책 소개가 되고 읽는 사람도 금방 알아챈다.

3 발표에 넣을 숫자는 그 숫자를 처음 낸 곳을 찾아 확인하고 출처를 적어.
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DAY 24 · 코딩

코드를 받는 건 시작일 뿐

1 말로 설명하면 코드가 나오는 건 맞아.

2 그런데 코딩의 진짜 절반은 코드가 나온 다음에 있어.

3 실행하고, 오류를 읽고, 고치는 일이 거기 들어 있거든.
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DAY 24 · 코딩

빨간 오류는 혼나는 게 아니라 쪽지

1 오류 메시지에는 몇 번째 줄에서 왜 멈췄는지가 적혀 있어.

2 줄여서 전하지 말고 통째로 보여 주는 게 제일 빠른 수리법이야.

3 큰 걸 만들 땐 토막마다 실행해 확인하면 고장 난 곳이 바로 보여.
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DAY 25 · 그림 그리기

잡티를 걷어 내며 그린다

1 그림 AI는 어디선가 그림을 찾아오는 게 아니야.

2 점 투성이 화면에서 잡티를 조금씩 걷어 내며 그려 나가.

3 네 설명은 그 걷어 내는 방향을 정하는 손잡이야.
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DAY 25 · 그림 그리기

말하지 않은 건 AI가 정한다

1 색도 자리도 시간도 분위기도, 말해 주지 않으면 흔한 쪽으로 채워져.

2 그래서 같은 설명이어도 매번 조금씩 다른 그림이 나와.

3 자세한 것과 욕심내는 것은 달라 — 한꺼번에 너무 많이 넣으면 오히려 몇 개가 빠져.
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DAY 26 · 영상 만들기

1초에 그림 서른 장

1 영상은 움직이는 그림이 아니라 멈춘 그림을 빠르게 이어 붙인 거야.

2 1초에 보통 스물네 장에서 서른 장쯤 들어가.

3 그래서 영상 만들기는 어제 본 그림 만들기의 수십 배로 무거워.
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DAY 26 · 영상 만들기

양보다 어려운 건 이어짐

1 가로 1920, 세로 1080짜리 그림 한 장에 점이 약 207만 개야.

2 1초면 점이 약 6,220만 개로 불어나고.

3 컵이 2번 장에서 왼쪽, 3번 장에서 오른쪽에 있으면 순식간에 이상한 영상이 돼.
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DAY 27 · 목소리

소리를 잘게 쪼개서 듣는다

1 AI는 네 말을 통째로 알아듣는 게 아니야.

2 소리를 1초에 1만 6천 번 숫자로 적고, 25밀리초짜리 창으로 훑어 가.

3 조각 하나하나는 그냥 높낮이 무늬야.
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DAY 27 · 목소리

앞뒤를 봐야 글자가 정해진다

1 '안'과 '않'은 소리만 들으면 거의 같아.

2 그래서 AI는 옆 글자와 어울리는지까지 보고 골라.

3 처음 듣는 이름이 자주 틀리는 이유가 여기 있어.
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DAY 28 · 검색과 뭐가 다를까

목록을 주느냐, 한 덩어리를 주느냐

1 검색은 답을 주는 게 아니라 갈 곳 목록을 줘.

2 AI는 이미 읽어 둔 걸로 한 덩어리 문장을 만들어 주지.

3 읽을 게 하나뿐이라 빠른데, 그 말이 어디서 왔는지는 안 적혀 있어.
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DAY 28 · 검색과 뭐가 다를까

갈림길은 출처가 보이느냐

1 여러 자료가 한 덩어리로 녹아 섞이면 틀린 줄만 골라내기 어려워.

2 AI가 링크를 달아 줘도 그 링크가 정말 그 말을 하고 있는지는 눌러 봐야 알아.

3 2023년 조사에서 문장의 51.5%만 링크로 완전히 뒷받침됐어.

3부 총정리 · 중급 · DAY 21–35 | 다음 조각 · next-token.net · CC BY-NC 4.0 | 작성자 blog.naver.com/factnotes | 17 / 32



DAY 29 · 자료 조사

빨라지는 건 앞부분

1 AI와 함께 조사하면 시작이 빨라져.

2 검색어와 목차 후보를 금방 뽑아 주니까 찾고 추리는 앞부분이 빨라지는 거야.

3 숫자·연도·사람 이름·인용문은 내가 원문을 눌러 확인해야 해.
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DAY 29 · 자료 조사

줄이다 섞이는 말

1 긴 글을 줄이는 과정에서 원문에 없던 말이 섞이기도 해.

2 원문에서 못 찾은 문장은 빼는 게 맞아.

3 2023년 미국에서는 변호사가 AI가 만들어 낸 가짜 판례를 법원에 냈다가 벌금을 물었어.
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DAY 30 · 공부 도우미

답을 받을까, 풀이를 받을까

1 같은 문제를 물어도 답을 달라고 하느냐 풀이를 달라고 하느냐로 돌아오는 게 달라져.

2 고르는 기준은 하나야 — 이걸 나중에 나 혼자 해야 하나.

3 혼자 해야 할 일이면 풀이를, 맞았는지만 보면 되는 일이면 답을 받아.
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DAY 30 · 공부 도우미

단계를 밟게 하면 AI도 더 잘 푼다

1 '단계별로 설명해 줘' 한마디를 붙였더니 수학 문제 정답률이 크게 올랐다는 연구가 2022년에 나왔어.

2 같은 유형을 세 번 틀렸다면 중간 어딘가가 비어 있다는 신호야.

3 풀이를 읽은 것과 내가 풀 수 있는 건 다르니까, 보지 않고 다시 풀어 봐.
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DAY 31 · 표와 데이터 정리

모으기 → 표 → 고치기 → 그래프

1 흩어진 자료를 바로 그래프로 그리면 안 돼.

2 표에는 규칙이 있어 — 한 줄에 한 건, 한 칸에 한 값.

3 이렇게 줄을 세워 놓으면 사람도 AI도 바로 계산할 수 있어.
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DAY 31 · 표와 데이터 정리

AI가 잘하는 칸과 내가 봐야 하는 칸

1 줄 세우고 계산하는 건 AI가 빨라.

2 단위가 섞였는지, 빈칸이 있는지, 이상한 값이 끼었는지는 자료를 모은 내가 제일 잘 알아.

3 고치기 전에 그린 그래프는 예쁘지만 틀린 그림이야.
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DAY 32 · 발표 준비

발표는 조각으로 쪼개진다

1 발표 준비는 한 덩어리가 아니야.

2 주제 좁히기·자료 모으기·슬라이드 만들기·연습 같은 조각으로 쪼개져.

3 AI가 맡기 좋은 조각은 밑그림과 손이 많이 가는 일이야.
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DAY 32 · 발표 준비

내 이름이 붙는 조각

1 무엇을 말할지 정하기, 숫자 확인, 연습, 질문에 답하기는 내 몫이야.

2 문장은 근사한데 한 줄만 물어도 무너지는 발표가 제일 위험해.

3 틀린 숫자도 내 이름으로 남으니까.
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DAY 33 · 아이디어 내기

뻔한 답과 엉뚱한 답을 가르는 손잡이

1 AI는 다음 낱말을 확률로 골라.

2 확률 높은 것만 집으면 뻔해지고, 낮은 것까지 집으면 엉뚱해져.

3 이 폭을 넓혔다 좁혔다 하는 손잡이가 진짜로 있고, 이름이 '온도'야.

3부 총정리 · 중급 · DAY 21–35 | 다음 조각 · next-token.net · CC BY-NC 4.0 | 작성자 blog.naver.com/factnotes | 26 / 32



DAY 33 · 아이디어 내기

넓게 뽑아 놓고 내가 고른다

1 손잡이를 올리면 쓸 만한 아이디어와 버릴 아이디어가 같이 늘어나.

2 번역과 요약은 낮추고, 아이디어 회의는 올리는 게 맞아.

3 화면에 손잡이가 안 보여도 '더 엉뚱하게 스무 개 더'라고 말하면 비슷한 효과가 나.
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DAY 34 · 계획 세우기

목표 → 쪼개기 → 순서 → 점검

1 막막할 때는 AI에게 답을 묻지 말고 일을 쪼개 달라고 해.

2 계획은 정답을 아는 게 아니라 뭘 먼저 하느냐를 정하는 일이거든.

3 목표·쪼개기·순서·점검, 이 네 칸만 채우면 계획이 돼.
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DAY 34 · 계획 세우기

조건을 주면 쓸 수 있는 계획이 나온다

1 기간·분량·내가 할 수 있는 것을 알려 줘.

2 조건이 없으면 AI는 아무 계획이나 그럴듯하게 만들어.

3 점검 칸은 일을 늘리는 게 아니라 되돌릴 시간을 버는 칸이야.
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DAY 35 · 일 통째로 맡기기

되돌릴 수 있으면 맡긴다

1 목표만 주면 스스로 검색하고, 파일 열고, 실패하면 다시 해 보는 AI를 에이전트라고 불러.

2 맡겨도 되는 일을 가르는 기준은 하나야 — 틀렸을 때 되돌릴 수 있느냐.

3 파일 이름은 되돌리고, 보낸 돈과 낸 보고서는 못 되돌려.
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DAY 35 · 일 통째로 맡기기

사람이 보는 칸을 남긴다

1 사람이 쉽게 하는 일을 에이전트는 자주 놓쳐.

2 2023년 첫 평가에서 사람은 92%를 끝낸 심부름 문제를 에이전트는 15%만 끝냈어.

3 진짜 웹사이트 과제에서는 사람 78.2%에 에이전트 14.4%였지.
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3부를 한 줄로

늘어놓고 줄이는 일은 AI가,

고르고 확인하는 일은 내가.

4부에서는 조심할 것을 본다.
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